Allegato D

| CAPITOLATO TECNICO Progetto gioco d’azzardo |

ART.1 - OGGETTO

Il progetto ha I’ obiettivo di sensibilizzare/informare sulle problematiche del gioco d’azzardo/gioco on
line, sui rischi connessi, al fine di incrementare la consapevolezza e il senso critico verso il gioco
d’azzardo/ gioco online e fornire competenze sui temi dei media digitali.

ART. 2 - CARATTERISTICHE DEL PROGETTO
Il progetto prevede le seguenti attivita che la ditta dovra progettare/sviluppare nell’ambito dell’offerta
tecnica:

Art. 2 A) Prevenzione Disturbo da Gioco d’Azzardo nella scuola primaria: cicli di webinar
informativi/formativi per adulti di riferimento

Art. 2 A.1) - N. 2 webinar per le famiglie scuole primarie della durata di due ore ciascuno, nell’arco
dell’anno.

Uno per la zona Firenze ed uno per la zona Prato, Pistoia ed Empoli.

Realizzazione di due incontri, di due ore ciascuno, in videoconferenza e rivolti ai genitori degli alunni
delle scuole primarie per sensibilizzare/informare sulle problematiche del gioco d’azzardo/gioco
online, sui rischi connessi, al fine di incrementare la consapevolezza e il senso critico verso il gioco
d’azzardo e fornire competenze sui temi dei media digitali.

Art. 2 A.2) - N. 4 webinar per insegnanti scuole primarie della durata di quattro ore ciascuno,
nell’arco dell’anno.

Due per la zona Firenze e due per la zona Prato, Pistoia ed Empoli.

Realizzazione webinar in videoconferenza rivolti agli insegnanti per fornire strumenti da utilizzare nel
lavoro didattico in aula con gli alunni delle scuole primarie per sensibilizzare/informare sulle
problematiche del gioco d’azzardo, sui rischi connessi, al fine di incrementare la consapevolezza e il
senso critico verso il gioco d’azzardo e fornire competenze sui temi dei media digitali. Gli eventi con
gli insegnanti avranno valenza informativa/formativa ed esperienziale.

Art. 2 B) Prevenzione Disturbo da Gioco d’Azzardo nella scuola secondaria di I grado: cicli di
webinar informativi/formativi per adulti di riferimento

Art. 2 B.1) N.1 webinar per insegnanti scuola secondaria I grado della durata di due ore ciascuno,
nell’arco dell’anno.

Realizzazione di un incontro, di due ore in videoconferenza agli insegnanti degli alunni delle scuole
secondarie I grado ubicate nel territorio Azienda USL Toscana Centro per sensibilizzare/informare
sulle problematiche del gioco d’azzardo, sui rischi connessi, al fine di incrementare la consapevolezza

e il senso critico verso il gioco d’azzardo. Saranno forniti spunti e buone pratiche per il lavoro in aula.

Art. 2 B.2) N.1 webinar per famiglie scuola secondaria I grado della durata di due ore ciascuno,
nell’arco dell’anno.

Realizzazione di un incontro, di due ore in videoconferenza alle famiglie degli alunni delle scuole
secondarie I grado ubicate nel territorio Azienda USL Toscana Centro per sensibilizzare/informare
sulle problematiche e rischi connessi al gioco d’azzardo.

Art. 2 C) Laboratori per gli alunni della scuola secondaria I grado.
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Art. 2 C.1) Progetto sul gioco online
Per 25 scuole nel territorio ASL TC individuate in collaborazione con la UFC Promozione della salute
e Ufficio Scolastico Regionale e UFC SerD competente per territorio

Ogni scuola coinvolta partecipera con almeno n. 3 classi; le classi coinvolte nell’arco dell’anno saranno
75; ogni laboratorio prevede due incontri di due ore nell’arco dell’anno per ciascuna classe.

I laboratori con gli studenti dovranno prevedere metodologie interattive e stimolazioni in ambiente
digitale, sviluppando il pensiero critico e uso consapevole delle tecnologie digitali finalizzati alla
prevenzione del gioco d’azzardo/ gaming disorder.

I laboratori in presenza/on line per gli studenti svolgeranno attivita per individuare i meccanismi e le
dinamiche che si creano nel gioco, in particolare on line e prevedranno discussione/approfondimento
sui vari temi inerenti il gioco, consumi mediali contemporanei e rappresentazioni commerciali
dell’azzardo (internet, social network, video giochi etc).

ART. 3 MODALITA’ DI ESPLETAMENTO DEL PROGETTO

L’UFC Promozione della Salute si raccordera con gli Uffici Scolastici Territoriali per coinvolgere
le scuole e comunicare la relativa adesione ai SerD competenti per territorio e fungera inoltre da
raccordo con le scuole coinvolte.

L’Operatore Economico, per lo svolgimento dei webinar e dei laboratori on-line, concordera con gli
Uffici Scolastici Territoriali le modalita operative e le piattaforme che verranno utilizzate.

L’Operatore Economico potra avviare i laboratori solo dopo aver ricevuto dagli Uffici Scolastici
I’autorizzazione ad effettuare gli interventi in virtu dei consensi informati dei genitori degli studenti
acquisiti dagli stessi Uffici Scolastici.

Le successive fasi di lavoro saranno gestite direttamente dalla ditta aggiudicataria.

Al fine della verifica dello stato di avanzamento del progetto la ditta aggiudicataria ¢ tenuta a
presentare un report rispetto ad ogni intervento effettuato (numero di partecipanti, i contenuti
dell’intervento, ecc...).

Le modalita dell’espletamento del progetto dipenderanno dal contesto epidemiologico relativo alla
pandemia. Si ipotizza che i laboratori saranno svolti in modalita on-line e, se possibile, in presenza.

I singoli interventi (webinar/laboratori) saranno oggetto di valutazione da parte dell’ Azienda Sanitaria
e con il supporto della Scuola Superiore Sant’Anna, al fine di rilevare i benefici prodotti per la
popolazione target. La valutazione prevede che la popolazione target che partecipa alle attivita degli
interventi compili un questionario web.

I1 fornitore aggiudicatario dovra, sotto il coordinamento della Azienda Sanitaria e con il supporto della
Scuola Superiore Sant'Anna, promuovere la compilazione del primo questionario web (questionario
baseline). La compilazione del questionario web avviene ad opera esclusivamente dei partecipanti agli
interventi. I partecipanti compileranno il questionario attraverso dispositivi tecnologici personali (es.
cellulare, tablet, computer, etc).

I questionari da compilare sono due:
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* uno per gli adulti che sara usato per valutare i benefici prodotti dagli interventi rivolti agli adulti
(che siano essi adulti della popolazione generale o adulti di riferimento negli interventi per le
scuole);

* ed uno per la popolazione in eta scolare che sara usato per valutare gli interventi nelle scuole.

L’Operatore Economico dovra solo farsi carico della sensibilizzazione e della distribuzione del link
al questionario baseline che gli sara fornito dalla Scuola Superiore Sant’ Anna.

L’Operatore Economico dovra fortemente sensibilizzare che la sua compilazione avvenga prima che
gli interventi abbiano inizio.
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